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a) Servicios.

b)

Actualmente los servicios que presta este laboratorio
pueden resumirse en log tres puntos siguientes:

I
11,

III.

Manejo de informacion por medio de computadora.
Asesorias con respecto a técnicas o procedimientos
matemiticos de interés para la antropologia:

i. Estadistica.
ii, Técnicas de clasificacién,
iii. Téenicas de seriacifn.
iv. Otras (por ¢j. engefiar a usar una perforadora,
a manejar programas de computacién desde
unsa terminal, ete,)

Investigacién y desarrollo de téenicas de interés
para la antropologia.

Medios.

1.
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Actualmente formamos parte de este laboratorio dos
matematicos, y esperamos a un programador,

Dos cubiculos.

Una terminal de la computadora.

Una perforadora de tarjetas para computadoras.
Archiveros para almacenamiento de tarjetas.
Material de computacién (cintas, tarjetas, manuales,
claves de investigadores para acceso a la computado-
Ta, ete.).
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En lo que se refiere al manejo de informacién por medio
de computadora, hablamos de lo que es una compu-
tadora ¥ lo que se requiere para utilizarla, asi como
cuales son sus ventajas y desventajas; las razones por
las que se utiliza en antropologia, y el tipo de asesorias
que puede proporcionar el laboratorio en este aspecto,

a) Hay muchos tipos de computadoras, asi como mar-
cas, tamaifios y disefios, dependiendo de las necesi-
dades de los usuarios. La computadora del Centro
de Servicios de Cémputo de la UNAM es una Bu-
rroughs B-6700, que es una de las mas grandes y
completas que hay en México. En general, hablan-
do de las miquinas grandes, se puede decir que son
instrumentos muy obedientes, con nada de inicia-
tiva, con una memoria muy impresionante y con una
velocidad de trabajo dificil de ereer, fanto para
leer informacién y almacenarla, como para proce-
sarla o emitir resultados. Constan de un procesador
central (cerebro de la maquina) y de dispositivos
periféricos. Estos dispositivos son de dos tipos: de
almacenamiento, por ej. lectora de cintas, discos,
memoria, ete.; de entrada y salida, por ej. lectora
da tarjetas, impresora, etc. Los siguientes son
ejemplos de las velocidades a las que trabajan cada
uno de estos dispositivos:

— tarjetas: se leen aproximadamente 1 000 por mi-
nuto, v se perforan 200 por minuto,

— impresora: escribe en promedio 1 100 lineas por
minufo de 132 caracteres.

— terminal: son muy variables, dependiendo si son
de pantalla o escriben en papel.

— discos: trabajan a velocidades del orden de mi-
lisegundos, v tlenen una capacidad de almaece-
namiento de 21 108 caracteres,

— cintag: la velocidad es del orden de Ia de los
digcos y tienen una capacidad de 1 600 caracte-
res por pulgada.

— memoria: en las miquinas grandes en promedio
la capacidad es de 31 x 104 caracteres.
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b) Para usar la computadora, en nuestro caso se re-
quiere;

— tener una clave autorizada por el Centro de
Servicios de Cémputo, y de preferencia que sea
“para investigadores”,

— saber comunicarse con la méiquina, lo que impli-
ca saber ¢6mo ordenarle gue realice ciertos tra-
bajos, por ej.:

i, Almacenar un archivo de datos.

ii. Que obtenga estadisticas con esos datos, si
son numéricos.

iii. Que realice blisquedas en esos datos, como
en el caso del sistema empleado en nuestra
biblioteca.

iv. Que ejecute un programa,

v. Obtenciéon de los resultados por medio de
terminal, por impresora, por tarjetas, etc,

— Para hacer lo anterior es preciso conocer len-
guajes de comunicacién con la maquina, por ej. :
Algol, en el caso del programa de nuestra bi-
blioteca; Cobol, para uso administrativo; Basie,
lenguaje que utiliza Tim Knab; Fortran, en el
caso del paguete estadistico SPSS.
En general, dentro de este punto, recalcamos que una
computadora es un mecanismoe muy obediente y sin ini-
ciativa; uno debe tener claro lo que quiere hacer, ya que
a la miquina hay que indicarle con toda precisién sus
tareas.

¢) (Por qué en antropologia?

— Por el volumen de informacién que se maneja,
por ej. en los casos de Mercedes Olivera, Tim
Knab, Johanna Faulhaber, ete,

— Por la velocidad con Ia que se pueds procesar
esa informacion, lo que hace accesible el “juego”
con los datos, y enfocar asi el problema desde
varios puntos de vista, haciendo comparaciones
estadisticas, tablas, agrupaciones, bisquedas,
creando nuevas variables, indices, etc.; es decir,
obtencién de una variedad de andlisis.
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— En ocasiones por ¢l tipo de datos (Antropologia
fisica), que implican manejos numMericos,

— Debido a que si se tiene una buena informacion,
el nimero de errores es muy bajo, es decir, la
confiabilidad de los resultados es muy alta.

Por lo anterior, es muy claro que en muchos casos el
uso de computadoras es muy necesario, y en otros aun-
que no sea tan obvia la mecesidad de usarla, lo que se
obtiene es una potencializacién de los efectos de una
investigacién, debido al gran nimero de relaciones que
se pueden encontrar en tiempos muy breves, que sin ayu-
da de la computadora requeririan de mucho fiempo o
serian practicamente absurdas.

a)

e)

Las principales desventajas en el uso de compu-
tadoras son las siguientes:

- El comienzo es muy laborioso (entablar interac-
ciém con un especialista que capte el problema),
pero una vez hecho esto se obtienen grandes
ventajas.

— Es un trabajo muy pesado ¢l checar que la in-
formacién haya sido accesada a la computadora
correctamente dato por dato, ¥ caso por caso
(es muy comin que haya muchos errores). Es
obligacion del investigador verificar que su in-
formacién esté correcta, si hay basura en los
datos de entrada, también la habri en los datos
de salida. Una vez checada la informacién la
confiabilidad de los datos se vuelve altisima en
comparacién con los errores que se pueden pre-
sentar con un manejo manual de la informacién.

— Por iltimo, lo importante es saber interpretar
los resultados, y es obligacién de los usuarios
saber por qué y para qué se requieren los célcu-
los. Es su deber manejar los anilisis que sepa
v pueda comprender.

Las asesorias pueden ser desde cémo recabar la
informaci6n, hasta cémo procesaria y presentar los
resultades. En algunos casos, nosotros no tenemos
la informacién necesaria, o la tenemos pero no es-



LABORATORIO DE MATEMATICAS Y COMPUTACION 183

)

tamos en 1a posibilidad de preporcionarla (por
tener otras ocupaciones), pero siempre es posible
orientar a las personas sobre la manera de resol-
ver el problema; ya sea poniéndolas en contacto
con gente especializada o indicAndoles dénde pueden
encontrar la informacién que necesitan. Estas ase-
sorias incluyen:

— Digefio de una muestra.

— Digefio de una muestra para recabar informa-
cion, que permita pasar directamente de dicha
¢édula g tarjeta perforada.

— Disefio de formato de codificacién para pasar
después a perforacién (cuando ya se tiene di-
sefiada la cédula, o se van a tomar los datos de
otra fuente).

— Informacién de los lugares donde perforan tar-
jetas (en ocasiones las graban directamente en
“casets”, y se necesitan clertas especificaciones
téenicas que podemos proporcionar),

— Informacién sobre el tipo de anilisis disponible
actualmente (paquetes de programas como ¢l
Basis-Basis, SPSS, Cluster, ete.).

— Informacién sobre el tipo de analisis que con-
viene en cada caso.

— Informacién sobre la manera de interpretar re-
sultados, cémo reportarlos, ete.

— Equipo que se desee comprar denfro del Insti-
tuto.

Elaboracién de programas:

— Para filtrar informacion o validarla. Como an-
teriormente sefialamos es muy importante y es
obligacion del investigador checar dato por dato
su informacion,

— Para efectuar anilisis que no estén incluidos en
paqueteria.

Dentro de este punto sefialamos que hasta o]
momento nosotres hemos trabajado en muchas
ocasiones como programadores, pero esperamos
que una vez que entre al Instituto un programa-
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dor podamos agilizar nuestras actividades en
olros campos. -

g) Es nuestra obligacién levar a cabo todo o parte
del procesamiento de la informacién. Lo anterior
impliea todos los grados de participacién en un pro-
yecto, desde hacer un comentario, hasta encargarse
de buena parte del proceso de recabacidn, procesa-
miento, anilisizs y reporte de la informacidn.

k) Por Gltimo, en lo que a computaciin ss refiere, es-
tamos controlando el programa de biblicteca que
todos en el Instituto ya conccen v que estd puesto
a su disposicién para obbener bibliografias, datos
de la hiblioteca en general, y también para la per-
sona que crea que le puede dar un uso con otre tipo
de informacién (mapoteca, museo, produccién de
etiquetas, arqueologia, etc.).

Agesorias

Ya fueron mencionadas variag del drea de computacién
en el punto anterior. Ademés, para los interesados se
pretende dar los siguientes “cursos’:

— Instrucciones de manejo de la perforadora (2 se-
siones).

— Instrucciones de interpretacién de tajetas perfora-
das, como por ejemplo, en sus diferentes campos,
distintos eédigos, programacién de 1a perforadora,

— Uso de pagquetes estadisticos, como el SPSS, el de
clasificacidn, ete.

— Cursos de lenguajes de computaeién, como por ejem-
plo de Algol, para los interesados en hacer sus pro-
pios programas, y no depender de las calculadoras
del Instituto.

- — Elaboracién de manuales sencillos para complemen-

tar cursos.

- Agesorias en diferentes campos matemiticos de in-
terés.

Investigacion

Hasta este momento no ha habido tiempo suficiente
para dedicarnog a esta actividad, por log requerimientos
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de los investigadores del Instituto. Actualmente se en-
cuentran en gu etapa final nuestras tesis de licenciatura
sobre diferentes aspectos de clasificacién,

Proyectos:

— Terminar los proyectos pendientes con diferentes in-
vestigadores del Instituto.

— Se espera un programador para poder seguir ha-
ciendo este tipo de actividad.

— Terminar y dejar funcionando e] proyecto de la bi-
blioteca; esto consiste en:

i,
ii.

iil.

iv.

V.

vi,

Produccitén de boletines de nuevas adquisiciones
de libros.

Control de pedidos de libros a diferenfes casas
editoriales. '

Control de libros recibidos, asi como de los mo-
vimientos de éstos de aqui a la Biblioteca Cen-
tral de la UNAM.

Obtencism de diferentes listados: por colocacion’
por autor, por titulo, ete.

Servieio de proporcionamiento de bibliografias
sobre temas diversos o por autores.

Entrada masiva de las revistas al sistema.

— Elaboracién de un “paquebe” de programas para fil-
trar y validar informacién.

— Dar los cursos antes mencionados,

— Establecer confacto con lag dependencias que han
desarrollado paguetes enfocados a la antropologia.
Estudiarios para contemplar su adquisicién. (Se po-
drian dar cursos a las personas interesadas y ela-
borar manuales)’.

- Escuchar proyectos de las personas que consideren
aplicaciones de matematicas o computacién en an-
tropologia.

— Terminacién de las tesis, para obtener los grados de
licenciados en mateméticas,





