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logiques et mathématiques: Colloques Internationaux du Centre Natio-
nal de Ia Recherche Scientifique, Sciences Humaines, Editions du
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Este libro ¢s resultado del coloquio celebrado en Marsella, del 7 al 12 de
abril de 1969, acerca de la aplicacién de computadoras a la arqueologia.
Se reunieron 48 investigadores y se recibieron trabajos de ofros que no
pudieron asistir. Los participantes representaban a 17 paises, europeos,
con excepeidn de Turquia, Estados Unidos y Venezuela; lo que le dio
la caracteristica de exposicidn de las tendencias de ese continente. Consta
de cinco partes siendo la ¢ltima de discusién general.

La primera parte es la mds general. Trata de los problemas tedricos
de la formulacién de atributos v tipos vy contiene & trabajos. De éstos,
para formarse idea de la direccién que lleva la obra, sélo se hara hincapié
en algunos, como ¢l de Jean Deshayes (pp. 7-24), que deseribe la posi-
bilidad de formulacién de tipologias alternas, de acuerdo con el aspecto
que el arquedlogo desee estudiar o con las interpretaciones que quiere
dar, para un mismo material. Bohumil Soudsky (pp. 45-55) después de
discutir las limitaciones de la arqueologia analitica en cuanto a que se
concreta en el examen de los objetos y sus propiedades relevantes, pro-
pone la formalizacién de una disciplina auxiliar, que llama Estrategia Ar.
queoldgica, que trate especialmente del estudio de factores externos, como
tiempo, espacio, cultura y tecnocomplejo, circulacién y distribucién y
edad, sexo y grupo étnico de los fabricantes ¥ usuarios del objeto y que
llegue a interpretaciones mayozes.

Otros trabajos de esta seccién son los de James Doran (pp. 57-69) que
discute las dos técnicas comunes del andlisis arqueolégico, los exdmenes
de agrupaciones y de proximidad. Estos, segin él, no pueden ser apli-
cados con toda su potencia y obtener de ellas resultados verdaderamente
vilidos hasta que no se conozca su relacion con el razonamiento arqueo-
légico general que determina su uso. Este paso es posible para el po-
nente, puesto que las lineas de pensamiento que rigen el andlisis arqueo-
16gico son susceptibles de ser parcialmente formalizadas y relacionadas con
procedimientos heuristicos no numéricos que pueden, a su vez, ser estu-
diados v programados por computadora. Finalmente Dell H. Hymes (pp.
91-120) advierte los peligros del uso exagerado de modelos lingiiisticos
en arqueologia, dada la ficil pero falsa analogia posible, y propone en
su lugar para algunos casos la formulacién logica y matematica de los
problemas para intentar su solucién a partir de ella.

La segunda parte comprende seis trabajos y trata de las téenicas de
documentacion v clasificacidn. Eantre ellos, para resumir las tendencias
de esta seccifm, estdn el de David J. Rogers {pp. 145-59), que presenta
el disefio de un sistema para la recuperacién de informacién que puede
ser accionado en lenguaje natural v sin las restricciones gue le imponen
normalmente los diccionarios, necesariamente rigidos, que se usan. Este
sistema comprende el use de mddulos para integrar sus partes. George
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L. Cowgill (pp. 161.75) habla sobre el problema que las muestras y
la confiabilidad suponen, en arqueologia donde existen como peligros
inherentes para el estudio de materiales, puesto que se trata con me-
didas defectuosas por definicién, por el uso de especimenes y, que resul-
tan en correlaciones falsas que invalidan las conclusiones.

El trabajo de Vadim Elisseeff (pp. 177-86) tiene la caracteristica inte-
resante de no necesitar la aplicacién de maquinas de gran capacidad a la
solucion del caso que plantea y que incluye la construccién de escalo.
gramas para formar series tempormles. El autor comienza por ordenar
en una red los objetos como paso previo a la constniccidn de sus graficas
y aporta un resultado que puede ser de gran importancia, la posibilidad
de. interpretar los rasgos principales y secundarios de sus resultados en
funcién de su significado en cuanto a la evolucién cultural de los sitios.

" Los dos tltimos trabajos de esta seccién, presentados a nombre de
investigadores soviéticos que no pudieron concurrir son los de V.B. Ko-
valevskaya (pp. 187-91) sobre la bisqueda de entropia v redundancia
en los datos arqueoldgicos seglin férmulas de teoria de informacién y
que tampoco. requiere de hardware complicado y el de J. A. Sher (pp.
193.203) que forma una red de relacién proximal para objetos basada
en un andlisis de matriz con una férmula simplificada para hacerlo.

La tercera parte, consistente en cuatro trabajos, estd enfocada a los
problemas de la taxonomia numérica. El primero, de C. Millier y R. F.
Tomassone (pp. 207-28}, habla de la seriacién y la clasificacién no como
dos técnicas sino como una, dual, y de la inconveniencia y a veces peli.
gro de usar sélo una de las partes. Anotan los pasos a usar v advierten
de los problemas de su uso, como por ejemplo €l contexto multivariado
incluido en el postulado de la taxonomia numérica que deforma la va.
riable principal; analizan las estrategias que se usan, como el analisis
canénico y los métodos divisivos y aglomerativos y comparan varias posi-
bilidades, mostrando especificamente que diversas técnicas, aplicadas so-
bre un mismo material, pueden dar resultados bastante distintos.

Victoria y Jacques Bordaz (pp. 229.44) presentando ejemplos de su
trabajo en Nayarit, proponen un método de agrupacién y seriacién en el
que forman categorias a bass de Ia funcién de distancia de Tanimoto
¥ que tiene la ventaja de que no se requiere de la suposicién del némero
de agrupaciones esperadas. Karen Sparck-Jones (pp. 245.76) evaltia dis.
tintas técnicas de clasificacién, que normalmente suponen medidas for-
males, en comparacién con otras, basadas en intersecciones o pruebas de
efectividad y encuentra que cada tipo sitve para distintos propésitos y
éstos no estin necesariamente relacionados. Finalmente James C. Lingoes
(pp. 27798} hace mencién de un método general, aplicable a datos
cualitativos o cuantitativos, en un contexto de matriz extensa con dos
conjuntos de entidades: objetos y atributos. Esta matziz, ya trabajada,
llega a ser la base para la formacién de un modelo geométrico, distinto
al ya conocido de Sokal y Sneath, pero posiblemente equivalente en
significado y que representa la taxonomia obtenida.

La cuarta parte, con cinco trabajos, esti dedicada a los estudios mate-
miticos de problemas de clasificacién. En ella Simén Regnier (pp. 301.
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308) expone las dificultades que tiene el uso de sistemas de propésito
general para la clasificacién, poco flexibles normalmente v que no se
prestan bien a la solucién de los casos no paramétricos que son posible-
mente los mds comunes en arqueologia, asi como a los problemas en
donde no se conoce el contenido de las clases. P. Thm (pp. 309-17) se
refiere a la tarea de clasificacién en arqueologia como la basqueda de in-
dividuos similares en muestras no homogéneas lo que, para €l, presenta
dificultades en la seriacidn puesto que el examen de fendémenos a través
del tiempo supone situaciones que no son discretas sino de continuo
cambio y que no son resultantes necesarias del primer paso en su tota.
lidad. Su solucién es la proveccidén de los vectores que suponen las fre-
cuencias relativas de tipo v su acomodo en un hiperplano, dando as:
los datos que resultan en las series tempormles.

I. C. Lerman {pp. 319-28), presenta un interrogante basico en la
clasificacién arqueolégica: la posibilidad de clasificar los materiales. Para
él es fundamental el preordenar los datos, sobre la poblacion finita de
objetos, para determinar su posibilidad de clasificacion y decidir si em-
piender 0 no el trabajo. W. T. de la Vega (pp. 329-42) muestra, como
resultado, un coeficiente que sirve para medir lo representativo de una
clasificacién jerarquica con respecto a los coeficientes de similitud y sus
designaldades. B. Jaulin (pp. 343-56) hace una fuerte critica a la “anar.
queologia”, como ¢l llama al uso cadtico de algoritmos para clasificar
objetos por procesos que en realidad solo los describen pero no los
examinan en profundidad.

En la ditima parte se discute el trabajo de David L. Clatke, no in-
cluido en ¢l libro, sobre el modelo jerirquico que presenta parma la
clasificacién de objetos y su contexto que, en parte, estd ya anunciado
en ¢l desarrollo de su libio (Cf. Anales de Antropologie, vii, 311-3) ¥
a la relatoria final.

El libro tan brevemente resumido es interesante por varias razones
puesto que muestra el adelanto de la arqueclogia de segunda generacién
y su situacién actual, cuando menos en Europa, Tas diferencias entre los
problemas que preocupan a les investigadores en el campo al momento
del coloquio y por dltimo la aplicacién de las soluciones a problemas
précticos.

El primer examen puede expresarse por la comparacién entre las pos-
tuladas, relativamente simplistas vy sumamente optimistas, que se presen-
taron en el simposio de Burg Wartenstein, en 1963, que dio origen al
primer libro sobre la materia: The Use of Computers in Anthropology
(Dell H, Hymes, Ed., Mouton, La Hava, 1965). En el trabajo que se
resefia, los planteamientos generalizadores han sido substituidos por enfo-
ques sobre problemas especificos ¥ la actitud es profundamente critica,
no significando pesimista de ningn modo, analizando los resultados,
buenos y malos, a los que ha llegado una década de trabajo en la materia
v aclarando datos que a veces, sobre todo para ¢l que ve de lejos el
problema, resultan minimos pero que pueden, a juzgar por lo que opinan
los autores, resubtar de tal importancia que invalidan todo el proceso de
conclusiones. Es interesante notar que cl lenguaje de los poncntes ha
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dejado de ser el idioma divulgador que se notaba en los primeros trabajos
y es, francamente, otro, técnico, que aunque menos inteligible para el
arquedlogo que no trabaja en estos problemas, es quizd mds adecuado
a su exposicién para los que hacen uso de tales técnicas.

Fl segundo aspecto muestra la preocupacién fundamental de los in-

vestigadores europeos por problemas de base, como clasificacién y seria-
cién principalmente, que han side, en muchos casos sobrepasados, aunque
no necesariamente resueltos, por los de otros paises. Fste tipo de pro-
blemas ocupé todo un periodo en la literatura en los Estados Unidos y
su resultado fue una serie de trabajos, como los de los Ascher, Kuzura,
Hole y Shaw, etcétera, con téenicas alternas y de los cuales no ha habido
una evaluacion justa y cuya falta de correlacién puede incorporarse a la
anarqueologia que menciona Jaulin. Este enfoque europeo, de solucién
de problemas base mis bien que de bisqueda de soluciones de mayor
envergadura, da al libro una apreciable solidez aunque no le dé el sentido
de soluciones generales que también debiera temer.
- Fs interesante comparar este trabajo, con la solidez y la comprension
de “problemas dentro de los problemas” que contiene, con las soluciones,
puramente en funcién de estadistica descriptiva, postuladas por los miem-
bros de la primera generacidn hasta los 1960s, para apreciar lo cerca
que se ha Hegado de solucionar el problema, aunque la meta final cuando
menos en clasificacién y seriacién no ha sido de ninguna manera al-
canzada.

La aplicacién del libro es clara; los problemas, aunque enfocados a
casos especificos que los investigadores han encontrado, tiemen caracte-
risticas que Jos hacen de profunda relevancia para lo que cualquier arques-
logo puede encontrar. No se debe, sin embargo, suponer que se trata
de un recetario ni mucho menos. Desgraciadamente, o quizds afortu-
nadamente, el desarrollo de las téenicas arqueoldgicas no parece orientarse
en esa direccidn.

Jarme Litvar King
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