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lekera King, protagonista diabdélica de la pelicula 007, LT mundo no
basta seduce al héroe inmortal del Servicio Secreto inglés, James
Bond, en un ambiente de lujo: su villa es uno de los gjemplos mag-

nificos del historicismo ruso-asidtico, su recdmara estd acondicionada con
todos los lujos de un ambiente cortesano-tradicional. Ya pasaron los tiem-
pos en que James Bond se acostéd con su amante temporal en una estrafala-
ria cama enmarcada por una pecera donde circulaban exdticos peces (Sean
Connery con Jill St. John en 007-Diamonds are forever, 1971).

Ll detalle es paradigmatico: el nuevo Boad, ¢l decimonoveno desde 1962,
cuenta con casi todos los elementos ya estereotipados: la persecucion ver-
tiginosa sobre el agua y la nieve, la caceria utilizando helicdpreros, la esce-
na en un casino, entre otros; sin embargo. lo que falta es la vision fururista
de la arquitectura. Sabemos que Bakid, capital de Aserbaidjan, uno de los
sitios centrales de 2 munds ne basta, no es lugar de una arquitectura mo-
derna, ni contemporinea, ni futurista. Como en rodos lados de la ex-URsS,
en donde se concentra ¢l poder ccondmico poscomunista, el gusto arqui-
tecténico de los nuevos ricos es una mezcla libre de elementos historicos
formando un estilo internacional art maco, o simplemente se conforman
con la ocupacién de los palacios antiguos.
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riqueza de petroleo: la de las inmensas instalaciones para obtener, refinar y
transportar las liquidas riquezas del subsuelo a rodo el mundo induseriali-
zado. Esta es la escena del nuevo Bond. Oleoductos ¢ instalaciones oscuras
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La dltima pelicula de James Bond se estrend a principios del 2000;

la publicacion de este articulo coincide ahora con su venta y renta en
video. Mas que nunca, los videocasetes coleccionados tanto en los
hogares como en las videotecas sirven como bodegas de la memoria
cultural y, por lo tanto, como material de investigacion. No solo con la
serie de peliculas del agente 007, Hollywood pone a disposicion un
medio para la autoreflexion. Observar las escenografias arquitectonicas
en video, en camara lenta, permite detectar la construccion visual con
la que se educa y seduce a las masas.

bajo la tierra entendides como objeto de deseo entre “los malos™, represen-
tados por Elekera King v “los buenos”, encarnados —como siempre— por
James Bond. Una planta subterrinea de bombas arémicas tanto como las
mega—instalaciones de las tuberias petroleras, atn una vista nocrurna de
una fibrica de caviar, fortalecen el cardcrer psicolégico del guién de la
pelicula. Ninguna de los diecinueve films Bond ofrecid un guidn complejo
a sus espectadores; al contrario, reemplazar la narrativa por una acumu-
lacién de action, garantizé el éxito masivo de James Bond en el cine. No
obstante, los film-scouss que buscaban los sitios y los arquitectos que dise-
faban las escenas de las peliculas hicieron un trabajo espléndido. Sin duda,
007-James Bond es el cldsico inigualado del cine de accién, gracias a una
elaborada construccion de la imaginacion colectiva. La seduccién de masas
funciond a través de una seleccidn de sitios exclusivos, exdticos y emotivos
—sea Rio de Janeiro, Bangkok o Venecia— v, a través de la introduccion de
disefio hipermoderno.

Esos elementos faltan en ¢l nuevo Bond. So6lo brevemente aparecen vis-
tas aéreas de Baku y Estambul, pero todas las escenas estdn albergadas en
edificios tradicionales. Ll bigh fech como elemento educativo, tanto tec-
noldgico como estético, que caracrerizo todas peliculas Bond, ahora, en la
nueva version, también cumple su funcidn, pero escondido y sin inno-
vacion espectacular. La proyeccién tridimensional de una cabeza, por ¢jem-
plo, o las avanzadas capacidades de los satélites para el control terrestre, la
telecomunicacion via computadora, hasta el celular corriente, todo eso no
logra llamar la atencién de los especradores: todo eso ya lo conocemos y, en

productos con menor capacidad, lo usamos cada dia. Una vez James Bond
gand sus batallas contra “el malo” con la elaborada, alta tecnologia del




laboratorio de *Q7, tradicionalmente ¢l guartermaster del ¢jéreiro britdnico.
Empero, con la jubilacidn de "7, v mds ain, con la triste noricia de la
reciente muerte de su actor Desmond Llewelyn, una era de la alta tec-
nologia en las peliculas Bond termind. Asi, una de las escenas mds arracti-
vas, antes de la desaparicidn de “(Q7, la persecucion sobre el rio Tdmesis en
Londres con una lancha multifuncional del taller de "(Q7, es casi como una
despedida de un elemento estilistico central de toda la serie Bond (aunque
la figura de Q" no existe en las novelas de lan Fleming en las cuales se
basan las peliculas).

También arquirecténicamente, las escenas iniciales, en Bilbao y Londres,
son las mids interesantes. Los espectadores ven en la escena inicial un shor
breve del nuevo Museo Guggenheim, obra maestra de Frank Gehry.
Después en Londres, una secuencia de accion empieza en el edificio monu-
mental del Servicio Secreto MI6, una forraleza posmoderna en la ribera
norte del Tdmesis y termina en el Millenivm Dome de Richard Rogers, una
mega-tienda para especriculos milenaristas, recién inaugurado. Pero ningu-
na de esas arquitecturas tiene mayor importancia simbdlica en el guidn; sim-
ple ¥ llanamente esos edificios sirven como decoracidn. Aun mis, como el
product placement de marcas como el reloj “Omega”, el coche “Z3” de BMW
o la rarjea de crédico "Visa®, la imagen del Guggenbeim tanto como del
Milleniwm Domte, aparecen en segundos como marcas registradas. De esta
manera se cumplen los deseos de los politicos locales que intentaron atraer
¢l turismo internacional con edificios especraculares, con signature architec-
tigre, pero se pierde la calidad m:a;f;nugr&ﬁca de esas arquitecturas. s una ver-
dadera ldstima que se hava desaprovechado la ocasion de que James Bond se
perdiera en el laberinto metilico deconstructivista del nuevo Guggenbeim.
Desde el gabinete del Dactor Caligari no existi otro espacio filmico ran ade-
cuado para producir tensiones que el polémico edificio de Frank Gehry.

El uso de editicios existentes forralece la ubicacion de los sets. No
obstante, esa estrategia escenogrifica rompe con una tradicién exitosa de las
peliculas Bond: la creacién de espacios fantdsticos, mds alld de cualquier
TESETICCION por razones econdmicas o constructivas, Entre 1962 y 1979, ¢l
arquitecto Ken Adam, de origen alemdn pero emigrado en 1934 por el re-
rror nazi a Inglacerra, disefid los sets de todas las peliculas fusmes Bond. En
obras escenogrificas como el apartamento supermoderno y subterrdneo del
Dir. No (el primer James Bond, en 1962) o la central del comando del dic-
tador “Blofeld”, ubicado en un volcin artificial {creado con 700 toneladas
de hierro, 200 wneladas de yeso y 200,000 merros cuadrados de laminilla
plastificada, en You ondy live fwice, en 1967) hasta en su versién de la vida
en el espacio exterior (Mognraker, en 1979), Ken Adam logré agudizar las
Escenas con sus construcciones espaciales.

Las situaciones sin salida del protagonista, encarcelado en la central del
“malo” parecieron rerriblemente crueles por el cierre brutal de perspectivas,
por el uso de materiales “frios” como el hierro y concreto armado y por
construcciones exaltadas; lineas de energia trazan la pantalla en los momen-
tos ¥ situaciones de alta tension; formas arquitecténicas de la Bauhaus se
mezclaron con ideas del Fururismo italiane y otras vanguardias del siglo xx
a un disefio hibrido cuya modernidad impresioné a toda una generacion de
arquitectos (incluyendo, aparentemente, a Agustin Herndndez); en una
palabra: Ken Adam disefid ilusiones impactantes de arquitectura para un
piiblico mundial. Ya desde sus estudios de arquitectura en la Bartlest Sehool
of Architecture en 1938, Ken Adam decidié enfocarse en la cing-arquitectura




como espacio mds libre para la creatividad. Reconocid que la impresion de

la escenografia expresionista del cldsico £l gabinete del doctor Caligari con
sus espacios psicoldgicos, lo llevaron a su destino de cine-arquitecto. Cali-
gari también contiene un principio que defendié Ken Adam, y que se
perdid en el nuevo Bond: la construccidn artificial de las escenas. A pesar de
las crecientes influencias neorcalistas (de Rossellini, encre otros), que pro-
pusieron la produccion filmica én sitw, Adam optd por la construccion vir-
tual y perfecta de los espacios y las arquitecruras simbdlicas de las peliculas.
Sus imdgenes para James Bond fueron tan impactantes que a veces cam-
biaron o determinaron el rodaje; el escendgrato domind al guionista, las
imdgenes que se superponen a la “historia” son la esencia de las peliculas
007-fames Boned.

Sin embargo, hubo cruces creativos entre el mundo imaginativo de Ken
Adam y la arquitectura real existente. El arquitccto norteamericano John
Lautner, por seis afios alumno de Frank Lloyd Wright, desde los anos sesen-
i diseiié villas espectaculares, transparentes, flotantes, experimentales, en
California, EU. Casas como el Walff Howuse o el Malin Howuse, ambas cons-
truidas para clientes extravagantes y ricos en Los Angeles, anticiparon la
estética cldsica de las peliculas Bond v, posteriormente, sirvieron como loca-
clones para las escenas cencrales,

Con esta sinergia, la imaginacién espacial de Ken Adam y la experi-
mentacion arquitectdnica, millones de espectadores en el mundo que han
visto James Bond, [ueron educados estéticamente. Sus creaciones antici-
paron el mundo de manana, o por lo menos, permitieron vislumbrar un
mundo extravagante, vanguardista. En la produccidn de deseos colecrivos
por las imdgenes de las peliculas Bond, la arquitectura ha tenido una fun-
cion clave. Por eso, un andlisis de la arguitectura Bond rodavia nos permite
sacar deducciones sobre la condicion culeural,

La pérdida de la funcién significativa de la arquitectura moderna-furtu-
rista puede indicar un desgaste de las visiones utGpicas en la acrualidad.
Como muestra ¢l ¢cjemplo del Guggenheim en 007-L1 mundo no basta, la
arquitectura contempordnea con aspiraciones vanguardistas es nada mds
que una imagen comercial, ya no prepara a las masas indefinidas de espec-
tadores a una nueva rendencia arquitectonica, a un nuevo [fe style. Parece
que con la llegada del afio 2000 —sin cambios fundamentales en la cultura
gtuhn!—, s agotaron r;ua]quicr tipo de fururismos, promesas, auin |1i5w.r-
modernismos. Después del show arquitccténico celebrado al cambio de
milenio, por ejemplo por el Millenizem Dome en Londres, queda un vacio,
una desorientacién que compensa la arquitectura tradicional. Este puede
ser uno de los mensajes del nuevo Bond, como sus anteriores, un producto
imaginario con mdximo impacto mundial.

Mo sera hasta que [ames Bond regrese Con und nueva historia v con
nuevos sets que mantendremos la duda sobre la crisis socio-cultural de la
arquitectura, Como la creacion de la arquitectura virtual, sea en el cine o
en el Internet, va a ser uno de los campos mds importantes de la prdctica
del futuro arquitecto, vale la pena reflexionar sobre los valores visuales que
nos impone Hollywood. @
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