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esde hace ya varios afos se insiste en la
importancia de recurrir a la tecnologfa
como un método eficaz para contribuir
en la ensefianza, pero no se le ha dado el uso ade-
cuado. Al estar en el marco de los primeros diez
afios del siglo XXI, pocas veces nos hemos puesto
a pensar en las posibilidades reales de su uso y ex-
plotacién para mejorar la experiencia de ensefian-
za-aprendizaje porque, si bien es cierto que dentro
y fuera del aula los alumnos y el mismo docente
utilizan la tecnologfa, no se ha explotado en todo
su potencial, pues diversos estudios senalan que
el uso que se hace de ella es meramente instru-
mental, es decir, que en la mayoria de los casos se
limita a la proyeccién de videos, a hacer presen-
taciones electrdnicas, consultar el correo electré-
nico o bajar informacién de la red, entre otros.
Nos encontramos en una era de grandes
cambios sociales generados a partir del fenémeno
de la globalizacidn, el cual trae consigo un nuevo
paradigma organizado en torno a las Tecnolo-

gfas de Informacién y Comunicacién (TIC), las
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cuales han permeado todas las esferas de la vida
social, incluyendo, por supuesto, a la educacién.
Esta ultima, ha adquirido un papel relevante en el
vocabulario cotidiano, pues se le considera como
un factor determinante para el desarrollo de las
personas, un elemento que es indispensable para
disminuir el rezago, pero al hablar de tecnologia
en el aula se le ha sobredimensionado, preten-
diendo que sélo el uso de las herramientas tecno-
légicas producird, per se, el cambio.

En este contexto, los estudiantes y los profeso-
res nos encontramos ante problemdticas que van
mds alld de lo expuesto y que estdn relacionadas,
principalmente, con la dificultad para ensefiar
ylo aprender. En el caso del aprendizaje de los
temas de las ciencias sociales, uno de los obstd-
culos que mayormente surgen entre los alumnos
tiene que ver con la preparacién precedente, pues
llegan al bachillerato con habilidades muy limi-
tadas, sobre todo en el dmbito de la lectura, pues
dominan la manera instrumental, es decir, leen

pero su nivel de entendimiento se encuentra muy
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limitado a dnicamente obtener informacién sin
capacidad para procesarla. Por lo tanto, tienen di-
ficultades para el desarrollo de otras habilidades,
como el andlisis, sintesis o resumen, entre otros.
Aunado a ello, encontramos que los alumnos no
estdn acostumbrados a trabajar en equipo, por lo
que generalmente realizan actividades fracciona-
das, es decir, s6lo colaboran entre si para unir los
fragmentos que realizaron por su cuenta.

Pero no podemos remitir toda la problemdti-
ca a los estudiantes, pues los docentes no siempre
tenemos una formacién pedagdgica sélida. La
mayorfa de nosotros solamente reproducimos
aquellos modelos de ensefianza con los cuales
fuimos educados y, en el mejor de los casos,
realizamos algunas modificaciones para tratar
de mejorarlos y ofrecer nuevas alternativas de
aprendizaje. Como egresado del CCH, pienso
que mi formacién tuvo ciertas deficiencias en la
enseflanza, por eso mi preocupaciéon de incidir,
precisamente, en este espacio educativo, que es el
que debe preparar a los jévenes para ingresar a
la educacién superior y tener las bases para reali-
zar un ejercicio profesional con todo lo que ello
conlleva, es decir, integrar la tecnologfa y las es-
trategias de aprendizaje a toda la vida, ya que son
indispensables para que puedan, en realidad, salir
del rezago.

Derivado de estas preocupaciones, surgié mi
tesis de maestria, la cual estd encaminada a ofrecer
una estrategia diddctica basada en tecnologias de
informacién y comunicacién, para promover el
aprendizaje significativo de los estudiantes y una
herramienta de apoyo a los docentes en cuanto
al desarrollo de materiales y métodos pedagdgi-
cos innovadores, y para ambos, de aprendizaje

continuo.
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La estrategia

La estrategia diddctica estd basada en la realiza-
cién de diferentes actividades para la ensefianza
de la Historia de México, utilizando los recursos
de la plataforma Moodle, un servicio basado en la
Web 2.0 que permite utilizar objetos de aprendi-
zaje especificos, no nada mds texto, sino aplicacio-
nes especializadas. Los principales médulos que
maneja el software se dividen en tareas, consulta,
foro, blog, quiz, materiales y encuestas. De acuer-
do con su creador, Martin Dougiamas (2009),
el objetivo de Moodle es crear comunidades de
aprendizaje basadas en la pedagogfa constructivis-
ta “social”, pues promueve una filosofia en la que
el estudiante toma un rol activo y se le considera
como un actor que también puede contribuir al
proceso de aprendizaje. Una de sus multiples ven-
tajas consiste en que tiene la suficiente flexibilidad
para ensefiar distintas temdticas para todo tipo de
asignaturas, aunque el éxito de esta visién depen-
derd del disefo instruccional, el cual deberd evitar
las actividades meramente mecdnicas y promover
la participacién activa del estudiante en los mé-
dulos de blog o para crear glosarios o sus propios
productos de investigacion.

La estrategia que trabajé estuvo enmarcada
como un apoyo en la enseflanza de las ciencias so-
ciales, particularmente los cursos de Historia de
México I y II, mediante la elaboracién de activi-
dades de investigacién e interaccion fuera del aula,
y de socializacién del conocimiento al interior de
la misma. Esto significa que el uso de Moodle no
sustituird las sesiones presenciales, sino que serd
un espacio de reflexion de los contenidos y de bus-
queda de informacién para socializarla en el aula,

es decir, que los alumnos adquieran, desarrollen y
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practiquen las habilidades para que su aprendiza-
je sea significativo y se adecue al perfil de egreso
del estudiante universitario, esto es, que aprenda
a aprender, a hacer, a ser y que sea un estudian-
te critico. Este tipo de apoyos se conoce como
“entrega apoyada en Internet”.

El uso de objetos de aprendizaje no deberd ser
exclusivo de una temdtica, sino que pueden ade-
cuarse para ofrecer distintas formas de abordarla
porque no todos los alumnos aprenden igual. De
esta manera, al tratar, por ejemplo, las causas in-
ternas de la Independencia de México, podriamos
utilizar productos visuales, auditivos, mapas con-
ceptuales y fragmentos de texto, por citar algunos,
para que el alumno elija el que le parezca mds ade-
cuado para su comprensién de la temdtica. Podria
parecer una labor titdnica, sin embargo, existen
materiales en la red que podemos re-utilizar para

lograr este objetivo.

Los resultados

Desafortunadamente, la obtencién de resultados
para estos procesos requiere de algunos semestres
de trabajo, pues deben existir puntos de compara-
cién para afinar las estrategias y sugerir diferentes
productos y actividades para un tema determina-
do, por lo que resulta insuficiente lograrlo como
docente practicante. Por ello, es necesario avan-
zar en la aplicacién de estas estrategias para afi-
narlas y ponerlas en circulacién, pues ademds, el
objetivo no es crear un curso personalizado, sino
compartirlo con los compaferos docentes, quienes
encontrardn en estas estrategias una alternativa a
la ensenanza de sus asignaturas.

Finalmente, hay que resaltar que los alumnos
se sienten mds motivados con este tipo de mate-
riales, pues aunque puede significar un poco mds
de trabajo o “tarea”, siempre es necesario aclarar

que, como estudiantes de tiempo completo, deben
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dedicar un ndmero determinado de horas de
estudio independiente, pero que, ademds, en estas
horas no necesariamente estdn lejos del docente,
pues existen muchas herramientas de comunica-
cién para que puedan externar sus dudas y recibir
una retroalimentacién mds personalizada. Asimis-
mo, nosotros, como docentes, también debemos
tener en consideracién que nuestra labor incluye
apoyar a nuestros estudiantes fuera del aula, pero
mds atin, estar acordes con las necesidades educa-
tivas de nuestros alumnos, de lo contrario, segui-
remos preparando “profesionistas del pasado” y no
les brindaremos las herramientas necesarias para

afrontar una carrera universitaria con éxito.
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