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Resumen:
Se reflexiona sobre la implementacidn de la tableta electrdnica como una herramienta diddctica en el contexto

del Colegio de Ciencias y Humanidades y se proponen algunas aplicaciones que resultan Utiles en la formacién de

los estudiantes del Colegio, las cuales permiten el fortalecimiento de los aprendizajes.
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Abstract:
It reflects about the tablets as education tool in the context to College of Sciences and Humanities and proposals apps
useful for College student training and learning.
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Para abrir boca.

La escuela hoy dfa, se concibe como un espacio en el cual, “docentes
y tecnologias aprendan a convivir bajo el mismo techo, aprovechan-
do la complementariedad y la sinergia potencial de este encuentro
para una educacion de calidad para todos” (Torres, 2001, p. 7), lo
cual resulta importante para generar entornos digitales en el dmbito
escolar, que permitan compensar los efectos de la sociedad de la
informacidn, donde docentes y estudiantes trabajen mancomuna-
damente, resuelvan problemas y desarrollen un aprendizaje crea-
tivo, analitico y critico mediante el uso de las TIC, para lograr una
verdadera sociedad del conocimiento (Castells, 1998) que indaga,
cuestiona y construye el saber.

Por lo tanto, los docentes como profesionales del conocimiento,
requieren de un acercamiento a las TIC, para que los estudiantes
del siglo xxi, sean capaces de acceder y elaborar saberes, apelando
a la formacion integral de los estudiantes centrada en la creatividad,
comprensién, participacién y construccidn social del conocimiento.

Es cierto que “las universidades han perdido su exclusividad
como Unicas instituciones capaces de generar conocimiento” (Gib-
bons, 1998, p. 35), pues la globalizacién ha hecho posible que con la
revolucidn tecnoldgica del siglo xxi se impulsen procesos de reforma
en el sector educativo, también es cierto que la globalizacién ha
puesto en la mesa un nuevo modelo de desarrollo educativo, acorde
con las caracteristicas de la sociedad contempordnea.

Para ello es indispensable que los docentes reconozcan el uso di-
déctico de las TIC como una alternativa adecuada para la ensefianza
en el siglo xxi, con lo cual se garantice el desarrollo de conocimientos
y aprendizajes significativos en los estudiantes. Por lo tanto, mds alld
de atender la formacién y manejo técnico instrumental de las TIC,
es necesario que los docentes se formen en su manejo diddctico.

Tal como sefiala Llorente (2008, p. 124), se les ha ensefiado de-
masiado cémo utilizar programas o recursos tecnoldgicos, pero muy
poco sobre cdmo incorporarlos a la prdctica educativa para tras-
formar y crear entornos innovadores diferenciados para el apren-
dizaje y no sélo para tareas administrativas. Es decir, se trata de ir
mads alld de la alfabetizacidn informadtica, sino de dimensionar sus
alcances y contribuciones en entornos educativos. Ante esa pro-
blemdtica el bachillerato de la Universidad Nacional Auténoma de
México (UNAM), se ha preocupado por incentivar la formacién de sus
docentes en materia de TIC.

En ese sentido, se plantean las prerrogativas que brinda la tableta
electrdnica en el dmbito educativo, asi como una serie de aplicacio-
nes compatibles con este dispositivo mdvil, que pueden ser Utiles
para la construccién vy fortalecimiento del proceso de ensefianza
aprendizaje si se les da un tratamiento diddctico.



149

La tableta electrdnica en este trabajo es entendida como “un dis-
positivo con un alto grado de interactividad por su pantalla tactil y
muy intuitiva, ya que no se requiere de una capacitacion previa y se
integra naturalmente a las capacidades que los jévenes han desarro-
llado con el uso de dispositivos mdviles en su vida cotidiana” (Marés,
2012), en el contexto del modelo educativo del Colegio de Ciencias
y Humanidades (ccH).

Las tabletas electronicas

en el contexto escolar.

Ante el desarrollo vertiginoso de la sociedad contempordnea, es necesario que los
proyectos educativos se centren en los requerimientos de dicha sociedad, por lo
cual es necesario formar en el bachillerato las habilidades, capacidades, aptitudes,
actitudes y destrezas que sirvan al adecuado desenvolvimiento de los sujetos en
el mundo.

Actualmente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) han modifica-
do las formas en que nos relacionamos, tanto en el dmbito personal como el intelec-
tual, estos medios se han convertido en un elemento vital para la interaccidon humana;
es de suponer que al permear todos los dmbitos de la vida en sociedad, las TIC han
llegado al plano educativo, a través de un sin fin de recursos como las plataformas
virtuales, el software educativo, las wikis, los podcast, las bibliotecas digitales o los
blogs, ocupando espacios que eran impensables afios atrds.

El caso de las tabletas electrénicas como un dispositivo mdvil que aparecié por
primera vez en 2010, disefiada y comercializada por la marca Apple, fue categorizada
como la mezcla entre un teléfono inteligente y una computadora portatil, se caracte-
riza por ser ligera, tener una pantalla tactil de 7 a |10 pulgadas, capacidades de proce-
samiento de informacién y navegacién en Internet (Marés, 2012).

Este dispositivo, por sus caracteristicas de portabilidad, almacenamiento y gran
diversidad de aplicaciones, pueden ser utilizado en el dmbito educativo, pensdndolo
como una alternativa con la cual los docentes del bachillerato creen “situaciones de
ensefianza que promuevan el uso de las TIC, como herramientas que les permitan
resolver problemas, trabajar de manera colaborativa, acceder a la informacién y co-
municarse en un marco seguro y de uso responsable de la tecnologfa” (Kriscautzky,
C. en Martinez, P, 2017, p. 3)

Desde mi punto de vista, estos recursos no deben ser utilizados para reproducir los
métodos de ensefianza tradicionales, sino que deben adaptarse para fomentar la in-
novacion educativa, lo cual implica nuevas formas de hacer diddctica, a través de estos
medios para optimizar el aprendizaje entre los estudiantes. Por lo que se espera que
el docente, a través de la tableta electrdnica, lleve a cabo la aplicacién de diferentes
estrategias diddcticas con una clara intencionalidad sobre el proceso de aprendizaje
de los estudiantes. Centrado en la idea constructivista en la educacién de César Coll
(2007, p. 43) y que se empata con el Modelo Educativo del ccH, se plantea que el
aprendizaje se construye a través de la elaboracion personal sobre la realidad y no
copiando o reproduciendola.
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Del mismo modo Freire plantea que “estudiar no es un acto de
consumir ideas, sino de crearlas y recrearlas” (1969, p. 54), por lo
gue un uso adecuado de las TIC en el aula desde esta perspectiva,
implica reconocerlas como una herramienta de construccion del
aprendizaje.

Asf, resulta fundamental dar a conocer a los docentes las venta-
jas de la implementacidn de la tableta electrdnica en el aula, con
la intencidn de fortalecer el aprendizaje de los estudiantes con los
medios que tienen a su alcance y que se encuentran inscritos en su

vida cotidiana.

fia: Archivo fotogrdfico de la DGECCH, SC 2017

\ |
La Tableta electronica
en el contexto del Colegio

de Ciencias y Humanidades.

El Colegio de Ciencias y Humanidades, se caracteriza por ser un bachillerato de
cultura bdsica, el cual apela a “una seleccién de los contenidos esenciales de la en-
sefianza, que el Colegio ha ligado al reconocimiento de las cuatro dreas o grandes
campos de conocimiento humano [matemdticas, ciencias experimentales, lenguaje
y comunicacién e histdrico social], y el de las relaciones que guardan las diferentes
aproximaciones a una sola realidad, a la que se alude con el término de interdisci-
plina” (ccH, 2006).
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Desde esa ldgica se plantea que sus profesores posean habilidades que les permitan
impulsar la cultura bdsica, a través de la ruptura con las précticas tradicionales; el ccH
desde su creacidn apostd por la implementacion de la tecnologia en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, tal como lo sefialé Pablo Gonzdlez Casanova; “al profesor que
dicte cdtedra en el aula o ensefie en el laboratorio, se tendrd que afadir el profesor
que escriba libros [...] que ensefie por radio, el profesor que filme o dicte sus cdtedras
por los canales de television” (Gonzdlez, en Gonzdlez y Garcia, 2013, p. 67).

Hoy dfa es necesario adaptar al dmbito educativo las nuevas tecnologfas, para conti-
nuar con la innovacion en materia educativa en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
En ese sentido, la computacidn mavil, especialmente las tabletas electrdnicas, estdn
ganando terreno en la educacidn gracias a sus caracteristicas relacionadas con la por-
tabilidad, su funcionamiento como lectores electrdnicos, repositorios de videos y na-
vegadores web que brindan acceso instantdneo a un sinfin de aplicaciones.

La tableta electrdnica proporciona un tipo de docencia efi-
caz, flexible y movil si se le utiliza con fines diddcticos, algunas
propuestas son las que plantean Cataldi y Lage (2013), por ser
una fuente de documentacién e informacién pues a través de
ella es posible acceder a libros electrénicos, videos musica, imd-
genes, entre otros.

Los estudiantes pueden utilizar la tableta como libro asf como
para buscar informacidn, con lo cual se fortalece el aprendizaje
por descubrimiento (Agudelo en Ferniandez, L., 2016); de tal
modo que las tabletas estimulan la curiosidad y motivacién de
los estudiantes, por su parte los docentes deben presentar he-
rramientas para que el estudiante descubra por sf mismo sus
aprendizajes.

Ademds, las tabletas electrdnicas son espacios de experi-
mentacidn multimedia, pues los estudiantes pueden crear con-
tenidos virtuales, pues a través de la tableta pueden acceder
a aplicaciones para crear pdsters, videos, cdmics, elaborar co-
llages, mapas, dibujos a mano alzada, entre otros, ademds del

acceso a paquetes de ofimdtica para elaborar textos o presen-

taciones electrdnicas.

La tableta electrdnica también es una herramienta de co-
municacién que fortalece el aprendizaje, pues a través de ella
se pueden compartir trabajos y actividades elaboradas en el
saldn de clases, a través de blogs, plataformas virtuales o alma-
cenamiento en la nube, con tales herramientas se fortalece el
aprendizaje colaborativo, puesto que con este tipo de aplica-
ciones se pone énfasis en la contribucidn y participacion de los
usuarios (Agudelo en Ferndndez, L., 2016).

A continuacidn se presentan algunas de las sugerencias de
herramientas que pueden ser utilizadas por los docentes del
Colegio de Ciencias y Humanidades, para elaborar estrategias
diddcticas con el uso de aplicaciones digitales, mediante la ta-
bleta electrdnica:
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Comic Book

Es una herramienta que permite crear un cémic referente a los aprendiza-
jes, estos comics pueden elaborarse de manera individual o en equipo, es
posible compartirlos en las redes sociales o por correo electrdnico.
Kahoot!

Esta herramienta permite crear cuestionarios con los cuales los estudiantes
pueden fortalecer el aprendizaje en clase, con esta aplicacién se permite
a los estudiantes aprender mientras juegan con sus compafieros de clase
rallys electrénicos.

Dropbox

Es uno de los repositorios en la nube mds conocidos, con esta herramienta
es posible que los estudiantes trabajen de manera colaborativa, pues fun-
ciona como un medio a través del cual los estudiantes pueden almacenar
informacidn e intercambiarla entre los participantes de un curso regular en
el Colegio.

Inspiration

Es una aplicacidn que permite elaborar mapas conceptuales para expresar
de manera gréfica un concepto o sintetizar un conjunto de ideas, con ello
los estudiantes pueden acceder a un tipo de aprendizaje conceptual v al
mismo tiempo desarrollar habilidades de andlisis y sintesis.

Showme

Es una aplicacidn que permite crear y compartir las clases con los estudian-
tes a través de videos en tiempo real asi mismo funciona como una pizarra
digital que permite hacer sefialamientos en imdgenes, mapas, texto, con lo
cual se facilita el aprendizaje. Ademds de que los estudiantes pueden crear
sus propios videos, grabaciones y notas a mano alzada, lo cual les permite

apropiarse del conocimiento.

Fotograffa: Archivo fotogréfico de la DGECCH, SC 2017
|




Consideraciones Finales

La tableta electrdnica es uno de los recursos actuales con mdltiples posibilidades
de aprendizaje para los estudiantes, debido a los diferentes soportes que contiene,
favorece la motivacion de los estudiantes, segin la habilidades que estos posean, es
decir lo que Gardner, en su libro Inteligencias multiples: La teorfa en la practica (2005)
llama inteligencias mdltiples, ya sea inteligencia linglistica, Iégico matemadtica, espacial,
musical, corporal o cinestésica.

Con ello ademds se fortalecen los principios sobre los que descansa en modelo
educativo del Colegio de Ciencias y Humanidades, que corresponden al aprender a
aprender, a través de la investigacién por medio de este dispositivo mévil, indagan-
do en libros, revistas vy articulos electrénicos. Aprender a hacer, elaborando comics,
mapas conceptuales, videos, edicidon de imagenes, etcétera y el aprender a ser, fo-
mentando el aprendizaje colaborativo con sus compafieros de clase el sentido de
responsabilidad al utilizar los medios electrdnicos.

Por lo tanto, la tableta electrdnica constituye una herramienta adecuada a los es-
tudiantes del siglo XX| en el CCH, con recursos innovadores en los cuales es posible
recrear el conocimiento a través de la imagen, movimiento y sonido; aprendizajes que
de otra manera serfa dificil expresarlas y sobre todo, con estudiantes que han nacido
y crecido con el uso de los medios digitales.

Por Ultimo es sustancial entender que la tarea central de los docentes es la de
construir mundos de sentido para los estudiantes, y por lo tanto su labor didactica
continua siendo el medio por excelencia para la imparticién del conocimiento, sin
dejar de lado la utilidad de las nuevas tecnologfas, pero no delegando sus funciones
a éstas, pues lo mds importante en la relacién educativa es la transmision de valores
para la vida y eso, desde mi punto de vista, sélo se logra con la interaccidn cara a cara.
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